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Vorwort

Sehr geehrte(r) Computerinteressent(in)!

Das PCC-Magazin feiert mit dieser
Ausgabe seinen ersten Geburtstag,
und es hat sich im Laufe der Zeit, wie
unsere treuen Leser feststellen konn-
ten, auch entsprechend weiterent-
wickelt. Ein Grund fiir die
Verbesserungen sind vor allem die
eingelangten Vorschldge, Kritiken
bzw. Anregungen, an denen wir uns,
soweit wie moglich, orientieren konn-
ten.

Auf Grund des gestiegenen Interesses
haben wir nun vor, mit der néchsten
Ausgabe die Auflagenzahl des PCC-
Magazines auf 5000 Stiick zu erhéhen
(Gott hilf uns die dazugehérigen Dis-
ketten -fehlerfrei zu kopieren und
auch die gréflere Menge an den Mann
(Frau) zu bringen). Mit dieser Auflage
néhern wir uns jetzt sogar der Aufla-

genzahl groBer deutscher Computer-
magazine in Osterreich und werden
dadurch hoffentlich nicht nur fiir die
Leser, sondern auch fiir Inserenten
noch interessanter. Es muB ja nicht
gerade der blaue Riese sein, der unser
Magazin schmiickt, vielmehr wollen
wir jeden Interessenten einladen, es
einmal mit einer Einschaltung im
PCC-Magazin zu versuchen und den
Erfolg zu testen. Fiir Erstinserenten
gewihren wir daher, trotz gilinstiger
Anzeigentarife, 20 % Testrabatt.

Aufdie Frage, warum das PCC-Maga-
zin so wenig Werbung ziert, gab uns
ein Hindler folgende Auskunft:

Wir sind zu kritisch und verurteilen
einerseits finanzkriftige Héndler, da
sie oft zu teuer sind, andererseits wol-

len wir diese auch als Inserenten ge-
winnen. Also wo bleibt der goldene
Mittelweg: Alles hochjubeln wollen
und kénnen wir nicht, nur um Inse-
renten zu gewinnen, und zu intensive
Kritik kann leicht vor Gericht enden.
Gerade unser Erfolg und das steigen-
de Interesse der Leser zeigt, dal wir
uns auf dem richtigen Weg befinden.
Durch den ErweiterungsprozeB sucht
die Redaktion weitere freie Mitarbei-
ter. Sollten Sie Interesse haben, re-
daktionell mitzuarbeiten und gute
Kenntnisse am PC-Sektor haben, so
setzen Sie sich bitte mit der Redak-
tion in Verbindung.

Wir hoffen, dafl das PCC-Magazin fiir
Sie in Zukunft noch interessanter
wird und Thnen nhoch mehr wertvolle
Tips bieten kann.

Clubecke

PC-Club SLY
Franz Wesonig
8461 RETZNEI 15
Tel.:03453/3706

Grofles Interesse fand der Computer-
flohmarkt des PC-Club SLY, der am
15. Juni in Graz stattfand. Fiir den
Flohmarkt wurden dem Club viel
Computerliteratur und zahlreiche
PC-Bestandteile zur Verfiigung ge-
stellt. Wegen des groBen Erfolges
wird nach den Sommerferien wieder-
um ein Computerflohmarkt organi-
siert.

Der Club besteht zur Zeit aus 82 Mit-
gliedern und veranstaltet zur Zeit
zwei Wettbewerbe, wobei es Sound-
blasterkarten, Handyscanner, 3,5"
Laufwerke uvm. zu gewinnen gibt.

Auf Grund einiger Nachfragen wie-
derholen wir die Anschriften der
Clubs, die der Redaktion bisher be-
kannt sind.

Computerclub Bludenz

Heinz Schmidt
Ausserfeldstr. 45 b
6706 BURS
Tel.: 05552/655474
(Mo-Fr 18°° - 19°)

PC-Club Anja Moder

Am Fliigelbahnhof 35
D-8640 KRONACH
Tel.: 068-09261/40577

PC-Club Labyrinth

Karl DEUTSCH
Badstr. 4/5
8380 JENNERSDORF
Tel.: 03154/8462

PC-Club BAD HALL

Franz WIESER
Otto-Harmer-Str. 1
4540 Bad Hall
Tel.: 07258/4360

Sollten Sie Mitglied eines dieser
Clubs werden wollen oder Informa-
tionsmaterial anfordern, so wenden
Sie sich an die obengenannten Adres-
sen.

Weitere suchen wir stets neue Com-
puterclubs, um sie im Magazin vorzu-
stellen und auch eine
Zusammenarbeit der Clubs unterein-
ander zu férdern.

PERSONAL {
MP gg
il

Pllenelens Ste PHitplicad Belose
PC-Club SLY
Der Verein @bt folgende Thtigkelten aus
? [inmgancmnch in dor BBV 2 dmonabihe Colucing
aatiiches Chibiredien in Graz
Mitgliedsbestrag

* Fxknmsionen - Ansfige
* Compurier folunarki
* Kunlikie mii weren PCClubs

Franz Wesonig
8461 RETZNEI 15
Tel. u. FAX: 03453/3706
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Recycling

Die MUllberge wachsen, aber unsere sogenannte *Wegwerf-
gesellschaft” bessert sich, und es werdenimmer neue Mdglich-
keiten geboten, das Wachsen zu verlangsamen.

Besonders in der EDV fallen viele
Sondermiillprodukte an. Seien es nun
Disketten, Farbbinder oder die be-
sonders umweltbelastenden Toner-
kassetten von Laserdruckern und
Kopierern, in Summe gesehen sind es
Unmengen.

Einige Hersteller bieten schon das
Service, leere Tonerkassetten zuriick-
zunehmen und auch wieder zu befiil-
len.

Die Fa. Farbax in Graz hat sich nun
die Aufgabe gestellt, ein Recyclingser-
vice fiir Tonerkassetten aller géngi-
gen Kopierer und Laserdruckertypen
durchzufiihren. Da dieses System
schon seit ca. 5 Jahren erfolgreich in
der Schweiz durchgefiihrt wird, wur-
de nun auch eine Filiale in Osterreich
erdffnet.

Abgesehen von der nicht unerhebli-
chen Umweltentlastung bietet das

Nachbefiillen der leeren Kassetten
auch einen Kostengewinn, da eine
Fiillung inkl. Reinigung und Aus-
tausch von defekten Teilen nur bis zu
50 % des Preises einer neuen Kassette
ausmacht.

Einen Qualtititsverlust konnten wir
zumindest nach einer erstmaligen
Neubefiillung nicht feststellen.

Hervorzuheben sei noch, daB einige
Typen auch in einer anderen Farbe
(blau, braun) befiillt werden kénnen.
Damit kénnte man sich schon hie und
da einen Farbausdruck durch Aus-
wechseln der verschiedenfirbigen
Kassetten machen lassen.

Da das Service der Fa. Farbax so weit
reicht, daB eingesandte Kartuschen
innerhalb von 5 Tagen neubefiillt re-
tourniert werden, dréngt sich die Fra-
ge auf, wie man so schnell gut
arbeiten kann. Na ja, Ihre eingesand-

ten Kassetten werden einfach gegen
bereits vorhandene neubefiillte aus-
getauscht.

Ein weiteres Service der Fa. Farbax
ist das Farbbandrecycling, wobei bei
blaB gewordenen Farbbindern das
Textilband ausgetauscht wird.

Des weiteren werden Nachfiilleinhei-
ten fiir Tintenstrahldrucker (z.B. HP-
Deskjet) und Thermorollenrefill fiir
FAX-Gerite angeboten.

Doch wozu lange drumherumschrei-
ben, die Verminderung der Umwelt-
belastung sowie die Kostenersparnis
sind grofe Vorteile. Probieren Sie es
aus, fiir Erstkunden gibt es 20% Ra-
batt.

Farbax GmbH
Wienerstr. 68
8020 GRAZ
Tel.: 0316/910282
FAX: 0316/918620

'NATURLICH SPAREN

Fir Anwender samtlicher Laser-
drucker und Kleinkopierer:

Tonerkassetten, OPC-Kits und

nicht im Abfall landen.
Mit unserem Recycling-Service

Merkmale

e gleiche Qualitat und Leistung
@ gleiche Handhabung

©

Wartungsteile lhres Laserdruckers ™
oder Canon PC/FC-Kopierers miissen

konnen sie weiterverwendet werden.

e bis zu 50% glinstiger als neue Einheiten
e Abfallersparnis, - der Umwelt zuliebe

durch Recycling von Tonerkassetten

FARBAX Ges.m.b.H.
WienerstraBe 68

A-8020 Graz

Telefon 031 6/9102 82

Refill-Service Telefax0316/9186 20
o

Auf der TECHNOVA, Halle 12, Stand 204

und OPC-Trommeln

[ sitte senden Sie uns Ihre Dokumentation.

[0 wir wiinschen eine unverbindliche
| Besprechung. Bitte ruten Sie uns an.

Name

Vorname

I Firma

Strasse
| PLZ/OR
| Telefon
| Einsenden an: FARBAX Ges.m.b.H., 8020 Graz
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Was uns nicht gefalit

daB ein Schweizer PD- und Sharewa-
rehéndler in Osterreich seine Pro-
dukte um OS 112,—/Diskette
anbringen will. Einige fallen darauf
rein, da sie glauben, es handelt sich
bei den angebotenen PD- und Share-

wareprogrammen um leistungsfihi-
gere Programme als die der einheimi-
schen Anbieter, bei denen man
dasselbe Produkt schon um ca. OS
40,— erhilt.

GS-EAR Version 1.35 bleibt GS-EAR
Version 1.35, auch wenn man die Ko-
pie um 200 % teurer erhiilt.

Die Red.

Tips und Tricks

3,9" 720 KB am PC-XT

Schon einige Male wurden wir von
Lesern gefragt, warum bei einem PC-
XT mit einem 3.5"-Laufwerk dieses
manchmal nur mit einer Kapazitit
von 360 KB betrieben werden kann.

Um dieses 3,5"-Laufwerk mit den am
XT moglichen 720 KB nutzen zu kén-
nen, ist es nétig, in die CONFIG.SYS
den folgenden Befehl einzufiigen.

Bei MS-DOS Version < 3.3 oder DR-
DOS:

DRIVPARM=/D:0 /F:2
bei MS-DOS Version 3.3:
DEVICE=DRIVER.SYS /D:0 /D:2

Bei Verwendung des DEVICE=DRI-
VER.SYS-Befehls wird ein zusitzli-
cher Laufwerksbuchstabe angelegt
(in der Regel der néchste freie Buch-
stabe).

So ist bei einem PC-XT mit 2 Disket-
tenlaufwerken und einer Festplatte
C: dies der Buchstabe D:, der dann fiir
das 3,5"-Laufwerk mit 720 KB Kapa-
zitdt genutzt werden kann. Der Lauf-
werksbuchstabe B: spricht ebenfalls
das 3,5"-Laufwerk an, jedoch nur fiir
die Kapazitdt von 360 KB.

Durch einen kleinen Trick kénnen Sie
aber vermeiden, daf} dieser doch um-
stdndliche und ungewohnte Lauf-
werksbuchstabe fir ein
Diskettenlaufwerk angelegt wird, da-
mit das 3,5"-Laufwerk als Laufwerk
B: mit 720 KB angesprochen werden
kann.

Andern Sie in Ihrer CONFIG.SYS
den Eintrag

mittels eines Editors, der alle ASCII-
Zeichen darstellen kann (auch DEZ
0-31) in

Um [Alt+1] einzugeben halten Sie die
[Alt]-Taste gedriickt und tippen auf
dem Ziffernblock die Zahl 1 ein. Da-
raufhin erscheint ein kleines Gesicht
bzw. wenn Sie z.B.: den MS-DOS-Be-
fehl EDLIN zum Editieren verwen-
den, erscheint [*A] am Bildschirm.

Haben Sie nun Thre CONFIG.SYS ge-
dndert und gesichert, muB3 erneut ge-
bootet werden, sodafl der neue Befehl
wirksam wird.

Nun haben Sie nur mehr Laufwerk A:
und Laufwerk B: zur Verfiigung, wo-
bei Laufwerk A: 360 KB und Lauf-
werk B: 720 KB Speicherkapazitit
haben.

SCSI-Festplatten

Beim Einbau von SCSI-Festplatten
sollte man darauf achten, dafl sie mit,
der niedrigsten SCSI-ID konfiguriert

“Im Kampf zwischen
Dir und der digitalen
Welt stellt Du dich bes-
ser auf die Seite der di-
gitalen Welt”

Murphys Computergesetze

sind. Andernfalls kann die Software
die Gerite oft nicht finden.

Eine Ausnahmen sind dabei aber
Wechselplatten. Sie miissen mit der
ID “4” eingestellt werden. Der Con-
troller findet sonst keine 0-ID und
bricht den Initialisierungsvorgang
ab, wenn sich keine Platte im Rah-
men befindet.

Fehlerhafte Disketten

Manchmal kommt es vor, daf Disket-
ten nach gréBleren mechanischen Be-
anspruchungen nicht mehr fehlerfrei
formatierbar sind. Meist werden sol-
che Disketten einfach weggeworfen.

Mit einem einfachen Trick 148t sich
jedoch in manchen Fillen Geld spa-
ren: Man brauch die Diskette nur mit
einem starken Permanentmagneten
zu loschen. Dabei werden die Elemen-
tarmagneten in der Floppy neu ge-
richtet und Ubermagnetisierungen
geldscht,

Als Magnetquelle kann zum Beispiel-
der Magnet eines grofien Lautspre-
chers dienen. Man braucht dazu
nichteinmal den Lautsprecher zu zer-
legen. Es geniigt, wenn man mit der
Diskette iiber die Riickseite des Ma-
gneten fdhrt. Danach kann die Dis-
kette méglicherweise wieder
einwandfrei formatiert werden.

Natiirlich sollte man auf eine derart
behandelten Diskette keine wichtigen
Daten mehr speichern. Meist mufl
man den Vorgang auch éfters wieder-
holen, bis iiberhaupt keine Fehler
mehr auftreten. Auch darf die Disket-
te selbstverstindlich keine Beschadi-
gungen an der Oberfliche der
Magnetscheibe aufweisen.
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Wie baut man ein 2. Diskettenlaufwerk ein ?

Als Besitzer lediglich eines Diskettenlaufwerkes hat man sich
sicher schon oft darUber gedrgert, daB man von jemanden
Daten auf einer Diskette ausgerechnet jenes Formates, das
man nicht zur VerfGgung hat, bekommen hat. All jenen sei der
Einbau eines zweiten Laufwerkes dringend geraten.

Vor allem einmal muf} der PC ausge-
schaltet und entkabelt werden. Vor
einem Eingriff sollte man die korper-
liche Aufladung abbauen (Beriihren
eines geerdeten Gegenstandes, z.B.
Heizkérper). Dann sollte man kon-
trollieren, ob ein zweites Laufwerk
Platz hat und welcher Art es sein
kann (5,25" oder 3,5")

Ist nur ein freier Platz fiir ein 5,25"-
Laufwerk, so wird ein Einbaurahmen
benétigt (ca. OS 80,—). Weiters sollte
das Flachbandkabel, das am 1. Dis-
kettenlaufwerk steckt, noch einen
zweiten freien Stecker haben, der fiir
den Anschlufl an einem 3,5"-Lauf-
werksstecker mit 34 Stiften geeignet
ist (Achtung: 5,25"-Laufwerke haben
andere Stecker). Sollte sich ein sol-
cher Stecker mit 34 Léchern nicht am
Flachbandkabel befinden, kann man
diesen leicht selbst im Elektrohandel
besorgen (ca. OS 20,—) und aufpres-
sen.

Kabelsalat

Zusatzlich muB noch ein freies Strom-
versorgungskabel vorhanden sein (4-
polig). Bei den meisten
3,5"-Laufwerken ist der Stecker je-
doch kleiner. Hierzu gibt es aber auch
im Fachhandel einen Adapter (ca. 0OS
80,—).

Zu beachten ist nun, ob der 2. freie
Stecker am Flachbandkabel an einer
teilweise gedrehten Kabelverbindung
héngt. Ist dies der Fall, miissen beide
Laufwerke bzw. Dip-Schalter gleich
eingestellt sein. Zur Orientierung
dient dabei das bereits vorhandene
Laufwerk. Steht der Dip-Schalter 1
auf ON bzw. sind die Jumper DS auf

0 gesteckt, ist dasselbe am zweiten
Laufwerk einzustellen,

Ist alles soweit klar, kann man das 2.
Laufwerk einbauen. Dazu geniigt es,
die vordere Abdeckung des Laufwerks
schachtes zu entfernen, das Laufwerk
von vorne einzuschieben und das
Flachbandkabel so anzustecken, dafl
die rote Markierung am Kabel an der
Seite ist, an der die Zahl 1 am Stecker
steht. Nun noch das 4-polige Span-
nungsversorgungskabel anstecken.
Keine Gewalt anwenden, das Kabel
ist so beschaffen, daBl ein verkehrtes
Einstecken nur unter Gewalt moglich
ist.

Bei einem PC-XT miissen noch die
Dip-Schalter am Motherboard an die
gednderte Konfiguration angepalit
werden (Dip-Schalter 7und 8 aufein).
Das Laufwerk nun seitlich anschrau-
ben. Jetzt kann der PC angeschlossen
werden. Das Gehéduse sollte man je-
doch noch nicht schlieBen, da eventu-
ell noch Anderungen durchgefiihrt
werden miissen.

Nach dem Einschalten des PC miis-
sen nun beide Laufwerke kurz hinter-
einander angesprochen werden (LED
leuchtet auf). Sollten beide zugleich
leuchten, miissen am neuen Lauf-

werk die Jumper bzw. Dip-Schalter
umgestellt werden (Jumper DS auf 1
oder Dip-Schalter 2 ON und - 1 OFF)

Software-Setup

Ist bis dahin alles gut gegangen, muf}
beim PC-AT nach dem RAM-Check in
das SETUP verzweigt werden (meist
Taste “DEL” oder “CTRL-ALT-ESC”
driicken). Hier ist nun unter dem Me-
niipunkt Floppy 2, Drive 2 oder dhn-
liches auf 1,44 MB einzustellen
SETUP abspeichern und erneut hoch-
fahren.

Bei einem XT ist, um das eingebaute
3,5"-Laufwerk auch als 720 KB Lauf-
werk zu nutzen, in die CONFIG.SYS
folgender Befehl einzubinden. Bei
DOS Version 3.3 und grofer:

DRIVPARM=[Alt+1] /D:1 /F:2

oder bei DR-DOS und &lteren DOS-
Versionen:

DRIVPARM= /D:1 /F:2

Sollten Sie sich fiir Ihren XT ein 3,5"
Laufwerk anschaffen wollen, kann
dieses ohne weiteres ein HD Lauf-
werk mit 1,44 MB Speicherkapazitit
sein. Es ist am XT zwar nur mit 720
KB beschreibbar, doch kann man es
bei einem Umstieg auf einen AT wei-
terverwenden.

Der Einbau des 3,5"-Laufwerkes ist kein Problem

Wir wiinschen Ihnen einen schonen und
sonnigen Urlaub !
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Airbrush am PC

Den meisten PC’s ist ihr einfallsloses AuBeres gemeinsam. Mit
ein wenig Farbe gann man daraus aber ein wares Kunstobjekt

machen.

Einige Hersteller bieten aber auch
schon dekorative PC’s an. Sei es ein
Holzgeh&duse aus Mahagoni oder blof3
ein Black Tower, auf jeden Fzll sind
solche PC’s angenehme Blickfinge.
Da ja die meisten Computer in einem
verschraubten Gehiduse unterge-
bracht sind, und sich somit das ganze
Drumherum leicht abbauen l4ft,
dringt sich die Frage auf, ob man
nicht selbst zum Hardwaregrafiker
werden sollte.

Sei es nun das Computergehiuse oder
nur die Maus, im Prinzip konnte man
alle Teile (auch Bildschirmgehéuse,
Tastatur und Drucker) selbst schoner
gestalten.

Wie gehen Sie dabei vor ?

Was vor einem Eingriff am PC zu tun
ist, haben wir ja schon oft erwihnt
(Festplatte parken, Netzstecker zie-
hen, empfehlenswert ist es auch,
wenn Sie in den leeren Diskettenlauf-
werksschacht eine alte, nicht mehr
benétigte Diskette einlegen).

Vor allem aber sollte die Garantiezeit
bereits abgelaufen sein, bevor man

etwas dndert. An Werkzeug benétigt
man Schraubenzieher, Klebestreifen
und Papier zum Abdecken nicht ein-
zufirbender Flichen, Kunststofflack
und Pinsel oder einen Spray mit um-
weltfreundlichem Treibgas, einen gut
beliifteten Raum, etwas Bastelge-
schick und viel Phantasie.

Farbenfroh

Sollten Sie tber dies verfiigen, kon-
nen Sie beginnen, die einzelnen Ge-
héuseteile zu entfernen. Beachten Sie
aber, daBl Sie dabei alle elektroni-
schen Teile entfernen. Sollte das nicht
oder nur schwer moglich sein, so ver-
zichten Sie lieber darauf und iiberle-
gen, ob es iiberhaupt notwendig ist,
auch diese Teile einzufirben (z.B. Bo-
denplatten).

Besonders bei Liiftungsschlitzen soll-
te man darauf achten, ob sich darun-
ter nicht noch ein elektronischer
Bestandteil befindet.

Bei den Diskettenlaufwerken 148t
sich meistens die Abdeckung abneh-
men. In das Laufwerk darf aufkeinen
Fall Farbe kommen. Merken Sie sich

vor allem, wo welche Schrauben und
Stecker angebracht waren, und ver-
lieren Sie keine Schrauben. Auf eine
genaue Beschreibung des Arbeitsvor-
ganges wollen wir verzichten, da wir
meinen, dafl nur jene solche Tétigkei-
ten durchfiihren sollten, die ein wenig
Bastelgeschick haben.

Nachdem Sie Thre ausgewihlte Far-
be(n) aufgepinselt oder -gespriiht ha-
ben, lassen Sie alles gut trocknen,
bevor Sie Thren PC wieder zusam-
menbauen.

black is beautiful...

Zur Farbauswahl wollen wir noch an-
merken, dafl Schwarz zwar schén ist,
aber Staubablagerungen und Finger-
abdriicke schnell sichtbar macht. Lei-
der ist uns zur Zeit noch keine Firma
bekannt, die eine derartige Titigkeit
durchfiihrt.

Sollten Sie IThren PC umfiirben oder
richtiggehend bemalen, wiirden wir
uns freuen, wenn Sie uns ein Foto
Ihres selbstgestalteten PC’s zukom-
men lassen wiirden !

Inserate

Zu verkaufen

WINDOWS 3.0 dt. + Mouse OS 2000—;
WORKS 2.0dt. OS 3000—; DOS 3.3 dt. OS
300,—; PC-TOOLS 5.0 engl. 0S 500—;
Norton Utilities Adv. Ed. 4.01 engl. + M&T
Buch OS 1000—; POWER-Basic (Vollver-
sion) OS 1000—; Alles ORIGINAL mit
Handbuch. = 0316/57-35-81

Fiir RAM-schwache XT's (AT's bis 10
MH:z): dyn. RAM’s 4164-120ns (Siemens)
OS 25 —/Stiick oder OS 39018 Stiick
HACKL Alois, HUB 1, A-4901 OTTNANG,
= (07676/8293

Verkaufe COMMODORE 128 + Floppy-
disk + Teletext Modem + Dataset + Joystick

+ Spielprogramme OS 5000— Andreas
STOGER, = 02826/7155

Buchhaltung fiir dBase+Foxbase, Vorlduf.
Jahresabschluf3, Buchen iiber 2 Jahre, Of-
fene Posten- und Anlageveiwaltung, 70 K
Speicher, 0S 490,—. Karl GOTSCHOBER,
1020 WIEN, Glockeng. 13, = 0222/269052
oder 83 05 05/12

Kontakte gesucht

Fiir Erfahrungsaustausch, BTX, Program-
mierung (Quickbasic 4.5) und Software-
tausch (ca. 400 PD-Disk vorhanden) Ernst
BRANDAUER, Brucknerstr. 4, A6300
WORGL oder BTX *915310295

Urlaub

Computerhotel in den Bergen. Wenn Du ein
paar Tage dem Familien-, Biiro-, oder All-
tagsstref3 entfliehen méchtest, aber auf dei-
nen PC nicht verzichten willst, bist Du bei
uns richtig. ™ 03141/2160, FAX: 2318

“Irren ist menschlich,
aber wenn man richti-
gen Mist bauen will,
braucht man einen
Computer”

Ein Clubmitglied (SLY)
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Speicheraufristung

Viele der neueren Programme verlangen nach mehrund mehr
Speicher. Ein Megabyte gilt bereits seit einiger Zeit als Minimum.
Auch durch umstdandliche Programmiermethoden wird oft viel
Platz verschwendet. Die gunstigen RAM-Preise tun den Rest.

Extended und Expanded

Wer kennt nicht folgende Situation:
Sie erhalten ein neues, interessantes
Programm und starten es voll Erwar-
tung. Plétzlich reiit Sie die Meldung
"Not enough memory’ auf den Boden
der Realitét zurick. Véllig erniichtert
iiberlegen Sie dann, ob nicht vielleicht
eine Speichererweiterung sinnvoll
wire. Doch _iicht jedem kann mit ei-
nem Zusatzspeicher geholfen werden.
Wozu eine solche Speicheraufriistung
wirklich dient, wollen wir Thnen kurz
beschreiben:

Grundsétzlich unterscheidet man
zwischen Extended und Expanded
Memory. Wahrend AT’s allgemein mit
mindestens 384 KB Extended Memo-
ry (640 KB Grundspeicher + 384 KB
Extended Memory = 1024 KB oder 1
MB) ausgeriistet sind, lassen sich
XT’s nur mit dem langsameren Ex-
panded Memory nachriisten.

Hat man nicht die geeignete Softwa-
re, nutzen auch zusitzliche Megabyte
RAM nichts, da das Betriebssystem
DOS bis zur Version 4.01 nicht viel
damit anfangen kann.

Weicher Speicher

Mittels DOS kénnen Sie sich entwe-
der eine RAM-Disk einrichten, die
dann wie ein zusitzliches Laufwerk
ansprechbar ist, oder Sie definieren
den erweiterten Speicher als Zwi-
schenspeicher (Cache).

Programme wie SMARTDRIVE.SYS,
PC-Cache (PC-Tools) bieten die Mog-
lichkeit, den zusétzlichen Speicher so
einzurichten, dafl dieser Daten zwi-
schenspeichert. Dadurch miissen
nicht immer wieder Schreib-Lese-Zu-
griffe aufder wesentlich langsameren
Festplatte durchgefiihrt werden.

Um aber den vorhandenen Speicher
wirklich sinnvoll nutzen zu kénnen,
gibt es einige Programme die das selb-
stdndig machen (z.B. Ventura 2.0
Prof., Windows 3.0 mit Applikationen
etc.). Arbeiten Sie nicht mit solchen
Programmen, werden Sie auch wei-
terhin Meldungen wie “Not enough
Memory” haben.

Speicherfresser

Besonders Umsteiger von MS-DOS
3.3 auf 4.01 kimpfen 6fter mit diesen
Problemen, da die Version 4.01 um 10
KB mehr des 640-KB-RAM-Speichers
benétigt als die Version 3.3. Erst die
MS-DOS Version 5.0 bietet, wie auch
DR-DOS, die Moglichkeit, Teile des
Betriebssystems sowie auch einige
Treiber (KEYBGR, ANSL.SYS ete.) in
den High-Memory-Bereich zu ver-
schieben und somit mehr Platz im
Hauptspeicher zu schaffen. Eine Nut-
zung des Speichers oberhalb von 1
MByte ist jedoch auch hier nicht ge-
geben.

Immerhin kann man aber dann mit
vielen Programmen arbeiten, ohne
Einschrankungen in CONFIG.SYS
oder AUTOEXEC.BAT vornehmen zu
miissen.

Der Extended-Speicher, der sich ober-
halb von 1 Megabyte befindet, wird
z.B. von Windows vollsténdig ausge-
nutzt. Da aber einige Programme nur
Expanded Memory unterstiitzen, ist
es auch méglich, diesen Speicherbe-
reich als solchen zu definieren. Hiezu
gibt es Treiberprogramme wie z.B.
EMMS386 oder EMM.SYS, die es er-
moglichen, eine gewisse Menge als
Expanded Memory zu konfigurieren.

emulieren, was nicht da ist

Zusitzlich bietet der Softwaremarkt
Programme zur Speicherverwaltung.
Z.B. QUEMMa386, 386 MAX und am
Sharewaremarkt das Programm
VRAM386/HRAM, von dem wir hof-
fen, es bald beschaffen und an Sie
weitergeben zu koénnen.

Weiters gibt es sogenannte High-Me-
mory-Treiber wie z.B. HIMEM.SYS,
der mit Windows 3.0 mitgeliefert wird
und zusitzlich 64 KB oberhalb der
640-KB-Grenze einigen Programmen
zur Verfigung stellt. Diese zusitzli-
chen 64 KB werden zur Auslagerung
einiger Treiber wie z.B. fiir den Bild-
schirmtreiber benutzt.

Unter MS-DOS 5.0 sowie DR-DOS 5.0
erfolgt eine Auslagerung der Treiber
in den Bereich zwischen 640 KB und
1 MB mittels der Befehle DEVICE-
HIGH=... (bei MS-DOS) HIDEVI-
CE=... (bei DR-DOS) bzw. aus der
DOS-Ebene oder mit der Datei AU-
TOEXEC.BAT iiber LOADHIGH bei
MS-DOS oder tiber HILOAD bei DR-
DOS. Bevor dies aber maoglich ist,
mul in der CONFIG.SYS der Ausla-
gerungsbereich mittels DOS=HIGH
bzw. HIDOS geiffnet werden.

PCC-Magazin - Nachbestellung

Ausgabe 1 (inkl. 1 Diskette)
Ausgabe 2 (inkl. 1 Diskette)
Ausgabe 3 (inkl. 2 Disketten)
Ausgabe 4 (inkl. 1 Diskette)
Ausgabe 5 (inkl. 1 Diskette)
Ausgabe 6 (inkl. 2 Disketten)

S 35,-
6S 45,
6S 60,-
6S 50,-
6S 50,-
6S 60,-

Die beigelegten Disketten sind 5,25" und 360kB. Sollen
Sie jedoch nur iiber ein 3,5" Laufwerk verfiigen, so kén-
nen Sie diese auch im 3,5" DD Format, mit demselben
Inhalt beziehen. (Aufpreis auf 3,5" Diskette 8S 5,-/Disk).

Nachbestellungen mit Disketten im Format 5,25" HD
(1,2MB) sowie 3,5" HD (1,44MB) sind nicht méglich.
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Unerklarliche Systemabstiirze

Der Sommer ist da und die damit verbundene, hoffentlich
vorhandene Hitze bewirkt auch manchmal bei einem Compu-

ter einen ‘Hitzeschlag’.

Wenn man nicht gerade in einem kli-
matisierten Raum sitzt, kann es mit-
unter vorkommen, dafl der PC den
Anwender mitten in der Arbeit im
Stich 14Bt. Besteht dann nicht die
Maoglichkeit, das "Kastl’ abzuschalten
und ein paar Wochen auf Urlaub zu
fahren, kann es mit der Zeit recht
l4stig werden.

Wodurch entstehen solche
Abstlirze?

Die Ursache liegt oft in zu langsamen
Speicherchips. Haben Sie zum Bei-
spiel in einem PC 386 mit 25 MHz nur
Chips mit 100 ns eingebaut, werden
diese im Laufe der Zeit verdammt
warm. Wurde tiber die kilteren Mo-
nate hindurch kein Fehlverhalten des
PC beobachtet, tragt nun die sommer-
liche Hitze ihren Teil dazu bei. Wei-
ters kann eine zusétzlich eingebaute
Festplatte, die ja bekanntlich auch
einiges an Wirme abgibt, zu solchen
Abstiirzen fiihren.

Doch was kdnnen Sie da-
gegen unternehmen?

Zuerst sollten Sie iiberpriifen, ob Thr
PC geniigend freien Raum um sich
hat. Besonders ist darauf zu achten,
daB der Liiftungsventilator (meist
hinten am PC) geniigend Frischluft
erhilt. Zuséitzlich eingebaute Fest-
platten sollten nicht zu dicht beiein-
ander angebracht werden. Dadurch
wird ermdéglicht, daB die Luft besser
zirkulieren kann. Ebenso sollte eine

direkte Sonnenbestrahlung unbe-
dingt vermieden werden.

Reinigen Sie auch einmal den Venti-
latorfliigel und die Liiftungsschlitze.
Im Laufe der Zeit legt sich da némlich
viel Staub an. Empfehlenswert sind
dazu kleine PreBluftflaschen.

Bei zu langsamen Speicherchips ver-
suchen Sie auch die Waitstates Thres
PC heraufzusetzen (statt 0 geniigt 1).

Sollte dies nichts nutzen, kann man
noch die kleinen Abdeckplatten von
Festplatten oder Laufwerksschich-
ten entfernen und dadurch bewirken,
daB ein besserer Frischluftdurchflu
entsteht.

Der Computer stript

Natiirlich kénnten Sie auch, was sich
aber nicht gerade empfiehlt, gleich
das gesamte Gehiduse entfernen und
noch extra einen Tischventilator zur
Kiihlung dazustellen. Niitzt das alles
nicht, sollten die zu langsamen Spei-
cherchips gegen schnellere ( 80 ns)
ausgetauscht werden.

Probleme mit der Hitzeentwicklung
konnen auch durch Prozessoren ent-
stehen, die in einem zu schnell getak-
teten Board eingebaut sind. Ein fiir 25
MHz ausgelegter 80386-Prozessor
kann zum Beispiel auch mit 33-MHz-
Taktfrequenz betrieben werden. Er
wird dabei aber um bis zu 10C heifler
als das 33-MHz-Modell, was Hitze-
ausfille und eine reduzierte Lebens-
dauer des Prozessors bewirken kann.

Kuhischrank

Zur Kithlung von Prozessoren gibt es
im Fachhandel kleine Kilteplatten,
die auf den Prozessor oder die Spei-
cherchips geklebt werden kénnen.
Wenn Sie wissen wollen, wie schnell
Thre Speicherchips sind, betrachten
Sie den Aufdruck der Chips: nach ei-
ner Typenbezeichnung und einer lén-
geren Zahl ist hinter einem
Bindestrich immer die Zugriffsge-
schwindigkeit angegeben (-12 bedeu-
tet z. B. 120 ns). Bei Prozessoren ist
die Taktfrequenz meistens nicht nur
aufgedruckt, sondern sogar einge-
prefit, um etwaige Manipulationen zu
vermeiden.

Systemabstiirze sind aber nicht im-
mer auf zu groBe Wirme zuriickzu-
fiilhren. Auch Fehler im Programm
oder deren Anwendung kénnen dies
verursachen. Speicherresidente Po-
gramme wie Sidekick, PC-Tools oder
dhnliche Hilfsprogramme wie Menii-
oberflichen belegen Speicherplatz,
und so bleibt besonders fiir griflere
Anwendungsprogramme oft zuwemg
Platz.

Empfehlenswert ist es auch, einmal
zu versuchen, den Umgebungsspei-
cher zu vergoBlern. Der dazu nétige
Befehl muB} in der CONFIG.SYS mit-
tels

SHELL=C:\COMMAND.COM /P
/E:1024

eingegeben werden. Nun stehen statt
der urspriinglichen 127 Byte 1024 By-
te Umgebungsspeicherkapazitit zur
Verfiigung.
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Diskette zum Heft

Ginge es nach uns, wiirden wir Ihnen
auch 360 Megabyte in gepackter
Form auf einer 360-Kilobyte-Diskette
weitergeben. Leider aber lassen sich
die Programme nur bis zu einem ge-
wissen Grad komprimieren. Wir ach-
ten immer darauf, das beste
Komprimierungsprogramm zu ver-
wenden, um so viel wie nur méglich
auf eine Diskette zu bringen. Gewisse
Anwendungen brauchen eben Ihren
Platz.

Diesmal haben wir uns wieder be-
miiht, einige Spitzenprogramme aus
dem Shareware- und Public-Domain-
Markt fiir Sie auszuwiihlen. Es mag
sein, dafl Sie das eine oder andere
Programm schon kennen oder dali es
fir Sie vielleicht uninteressant ist.
Gerade deshalb bemiihen wir uns, be-
sonders die Wiinsche aus den Leser-
zuschriften zu beriicksichtigen und
dadurch zumindest der Mehrheit un-
serer Leser interessante Programme
weitergeben zu kénnen,

Beachten Sie bei den beigelegten Sha-
rewareprogrammen die nach ausrei-
chendem Test nétige Registrierung.
Sie kommen dadurch nicht nur in den
Genuf} die Vollversion, die ohne Ein-
schrankungen und meist mit einer
Anleitung ausgeliefert wird, sondern
sind auch auf einem legalen Weg und
unterstiitzen das Sharewareprinzip
“Erst testen, dann kaufen”. Wiirde es
keine oder nur wenige Leute geben,
die sich registrieren lassen, ist der
Autor des Programmes sicher nicht
besonders bestrebt, das Programm
weiterzuentwickeln und am neuesten
Stand zu halten. Somit wiirde auch
das Sharewarekonzept zum Sterben
verurteilt sein.

Abo-Service

In Erinnerung rufen wollen wir auch
die gesonderten Abonnentenkombi-
nationen: Jedes gingige Disketten-
format kann von unseren Abonnenten
bezogen werden. Egal welches Dis-
kettenformat verwendet wird, die
Diskette ist auf jeden Fall vollge-
packt, wodurch Sie in den GenuB} zu-
sdtzlicher Programme kommen
kénnen.

Bereits laufende Abonnements kén-
nen jederzeit in ein anderes Disket-
tenformat-Abo (gegen einen aliquoten
Aufpreis) gedndert werden.

Die Diskette zum Heft

Die Programme wurden bis auf das
Programm CASCADE so gepackt,
daf ein Entpackungsvorgang auf eine
360 KB Diskette méglich ist.

CASCADE benétigt fiir den Betrieb
eine Festplatte.

Beim Entpacken gehen Sie wie folgt
vor:

¢ Kopieren Sie die einzelnen Datei-
en auf die Festplatte oder (mit
Ausnahme von CASCADE) auf ei-
ne leere vorformatierte Diskette.

* Rufen Sie dann den Dateinamen
auf(z.B. TOOLS [Enter]). Danach
sollte der Entpackungsvorgang
beginnen.

WRITE-ERROR-Fehlermeldungen
entstehen, wenn die Festplatte/Dis-
kette voll oder defekt ist. CRC- oder
READ-ERROR-Fehlermeldungen
entstehen, wenn das gepackte Pro-
gramm oder die Diskette fehlerhaft
ist.

Schicken Sie uns dann die Etikette.

Wir tauschen Ihnen die defekte Dis-
kette kostenlos m.

Klein, aber oho

Haben Sie nur ein 3,5-Zoll-Laufwerk,
tauschen wir die beiliegende Diskette
auch gegen eine Bearbeitungsgebiihr
von OS 20,— (in bar beilegen) in die-
ses Diskettenformat um.
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ProlLektor

Zusammen mit dem in der letzten Ausgabe vorgestelliten GRID-
PAD war bei einer Linzer Pressekonferenz im auch eines der
zuverld@ssigsten Schriftenerkennungsprogramme “prolLektor”
zu sehen. Von einem &sterreichischen Team entwickelt, bietet
es weitgehende Mdglichkeiten, von der einfachen Bildverar-

beitung bis zur Texterkennung.

Bei der Umstellung von Papierchaos
auf Computer(-chaos) ist oft eine ra-
sche Erfassung bestehender Daten
notwendig. Immer mehr Bedeutung
erhilt so nicht zuletzt auch die auto-
matische Schriftenerkennung. Mit
Hilfe von OCR (Optical Character Re-
cognition; engl. optische Schriftener-
kennung) ist es mdéglich, grofle
Mengen Gedrucktes oder Geschriebe-
nes in ASCII-Text umzusetzen. Dabei
wird der Text mit einem Scanner
(ghnlich einem Kopierer) eingelesen
und als Menge von einzelnen Punkten
abgespeichert. Das OCR-Programm
mul} nun diese Punkte wieder zu Zei-
chen zusammensetzen und die Zei-
chen anhand ihrer Struktur
erkennen. Das bedarf aber einer ho-
hen Rechenleistung, sodafl es bisher
noch schwierig war, zuverlissige Er-
gebnisse, also fehlerfrei erkannte
Texte, zu erhalten. ProLektor bietet
nun zusammen mit neuen und zu-
gleich schnelleren Computern die
Maoglichkeit, durch drei verschiedene,
nacheinander ablaufende Schriften-
erkennungsverfahren Fehler bis auf
etwa 99,9% auszuschlieBen. Nur da-
durch, daBl proLektor das Zeichen

‘nicht nur auf Deckungsgleichheit mit

den in einer beliebig erweiterbaren
Bibliothek gespeicherten Zeichen
priift, sondern auch die UmriBlingen
der Konturen vergleicht, ist eine so
groBe Zuverldssigkeit gegeben.

In der praktischen Anwendung ist die
Software sehr schnell und effizient.
Zwar benétigt man fiir die Bearbei-
tung der ersten zwei bis vier Seiten
etwas lénger, da man dem Computer
bei vielen Zeichen erst die Bedeutung
zeigen mufl, durch die einfache Hand-
habung des Programms unter Win-
dows V3.0 hat man aber bald eine
neue Bibliothek fiir die Schrift des
Dokuments aufgebaut. Natiirlich
kénnen fiir bereits bekannte Schrif-
ten die vorhandenen Bibliotheken be-
nutzt werden. Dadurch entfillt meist
das “Lernen”, wenn man héiufig die
selben Schriftarten verwendet. Wel-
che Schriften Sie verwenden, ist fiir

das Programm gleichgiiltig. Es kann
mit dem entsprechenden Tastatur-
treiber genauso Kyrillisch, Chine-
sisch oder Griechisch sein.

Fehlerkorrektur sowie Textauflosung
(400, 300, 240 oder 200 dpi) und
Schwirzegrad kénnen sehr einfach
tiber Pull-Down-Meniis eingestellt
werden. Auch sind alle Begriffe wie
Einlesen und Luschen iibersichtlich
angeordnet und somit leicht zu fin-
den.

Der eingelesene Text kann durch ma-
ximal 256 Fenster (Lesezonen) unter-
teilt werden, wodurch die
Ausklammerung gewisser Absitze
oder Bilder méglich ist. Auch kann
auf diese Weise die Reihenfolge der
Absitze durch Umnumerieren der
Fenster geéndert werden. In einem
Uberarbeitungsmodus wird zu einem
Stiick umgesetzten Textes das einge-
lesene Original fiir den Vergleich in
einem Window angezeigt. Kritische
Zeichen kénnen so einfach korrigiert
werden.

Wie effizient einsetzbar das Pro-
gramm nicht nur bei der Erkennung
dlterer Daten, sondern auch bei der
Rationalisierung ist, zeigt das Bei-
spiel der Girozentrale. Sie wird ab
Mitte 1991 proLektor zur Erfassung
von Zahlungsbelegen nutzen, nach-
dem es sich seit einiger Zeit im Ver-
such bewdhrt hat.

Auch die Akademie der Wissenschaf-
ten profitiert von der langjihrigen Er-
fahrung des Software-Herstellers
Improx: sie liest mit proLektor #ltere
Auflagen der Tagebiicher Arthur
Schnitzlers ein und kann sie so in
bestéandiger Form erhalten.

Will man eingelesene Texte aber nicht
nur archivieren, sondern weiterbear-
beiten, so kann man in ASCII-, MS-
Word- und andere Formate
exportieren. Uneingeschrinkter Da-
tenaustausch ist somit moglich.
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TURBO-PASCAL-PROGRAMMIERKURS (1)

von Harald Gutzelnig

ALGOL, BASIC, C, FORTRAN, LOGO - das sind nur einige der heute bekannten Programmier-
sprachen. BASIC ist wohl am weitesten verbreitet. Als fester Bestandteil jedes Homecomputers
gehort es auch bei den meisten PCs zum Lieferumfang. Wozu solite man eine Sprache wie

Turbo Pascal erlernen?

Nun, es gibt viele Griinde, sich mit
dieser Programmiersprache niher zu
befassen. PASCAL wurde im Jahr
1970 von Nikolaus Wirth entworfen
und nach dem franzésischen Mathe-
matiker Blaise Pascal benannt. Turbo
Pascal ist ein PASCAL-Dialekt, des-
sen Compiler sich durch hohe Ge-
schwindigkeit beim Ubersetzen
auszeichnet. Der Programmtext kann
leicht gegliedert werden und bleibt
somit ibersichtlich. SchlieBlich ist
der Umgang mit dem Compiler selbst
dullerst einfach und bequem. Das
sind einige der Griinde, die Turbo
Pascal zu einer der bekanntesten Pro-
grammiersprachen.

BASIC ist zweifelsohne leichter und
schneller zu erlernen als PASCAL.
Bereits nach kurzer Zeit stellen sich
die ersten Erfolge ein. Das Erlernen
von PASCAL bereitet hingegen den
meisten Anwendern einige Miihe.
Dies ist im Aufbau der Sprache be-
griindet. Mit PASCAL wird man zum
“strukturierten Programmieren”
gleichsam gezwungen. Man wird hei-
misch in der Welt der “Datenstruktu-
ren und Algorithmen”. So bietet z.B.
bereits Standard-Pascal wesentlich
mehr Verzweigungsstrukturen als et-
wa GW-BASIC. Zusitzlich gibt es in
PASCAL sogenannte Wiederholungs-
strukturen, die das kontrollierte Ab-
arbeiten bestimmter Anweisungen
erméglichen und den “Spaghetti-Co-
de” von BASIC-Programmen iiber-
fliissigmachen.

In PASCAL lassen sich Rechenvor-
schriften auch ziemlich problemnahe
ausdriicken. Soll etwa die Summe
zweier Zahlen berechnet werden, so
gibt die Anweisung

SUMME := ZAHL1+ZAHL2;

diesen Sachverhalt auf natiirliche
Weise wieder.

PASCAL bietet auBerdem die besten
Voraussetzungen, ohne groBen Auf-
wand weitere “hdhere Programmier-
sprachen” zu erlernen und selbst mit
der “objektorientierten Programmie-

rung” vertraut zu werden. So sehr
dieses neue Konzept der objektorien-
tierten Programmierung das Pro-
grammieren erleichtert, so wenig ist
es fiir Anfanger geeignet. Aber desse-
nungeachtet ist Turbo Pascal eine
Sprache, die von jedermann zumin-
dest soweit erlernbar ist, da man
damit durchaus in der Lage ist, pro-
fessionell anmutende Programme zu
erstellen.

Installieren von
Turbo Pascal

Bevor Sie mit Turbo Pascal arbeiten
kénnen, mufl es (am besten auf Ihrer
Festplatte) installiert werden. Sie
sollten dazu das auf der ersten Dis-

rand sehen Sie die Meniipunkte des
Hauptmeniis mit den Optionen:

File Edit Run Compile Option
Debug Break/Watch

Erschrecken Sie nicht vor der Viel-
zahl der Meniioptionen. Nur die we-
nigsten werden Sie regelmiBig
nutzen. Blenden Sie nun den Copy-
right-Vermerk mit RETURN aus. Be-
vor Sie sich mit dem Editor von Turbo
Pascal vertraut machen, sollen Sie
wissen, dal die Bedienung des Pro-
gramms tiber Pulldown-Meniis recht
einfach ist. Das Hauptmenii wird mit
F10 aktiviert. Mit den Pfeiltasten
konnen Sie nun die einzelnen Menii-
punkte ansteuern. Eine direkte An-
wahl eines Meniipunktes kann auch

Ebug TPt Tons Yindou JETR

NONAMEOO . PAS

Turbo Pascal

Uersion 6.0

copyright (c) 1983,90 by

Jorland International,

1:1 4n
|1 Help | Welcome to Turbo Pascal.

Press Enter to close this dialog box

Inc .

BegriiBungsschirm von Turbo Pascal 6.0

kette befindliche Programm mit dem
bezeichnenden Namen IN-
STALL.EXE verwenden. Es ist menii-
gefithrt und leicht zu bedienen. Nach
erfolgter Installation ist Turbo Pascal
bereit, Thre Programmierkenntnisse
in Programme umzusetzen,

Starten von Turbo Pascal

Zuvor muB allerdings im angegebe-
nen Verzeichnis die Datei TUR-
BO.EXE aufgerufen werden. In der

Meniileiste am oberen Bildschirm-

tiber die Tasten ALT und dem ersten
Zeichen des Meniipunktes erfolgen.
So aktiviert zum Beispiel die Tasten-
kombination ALT-F das FILE-Menii.
(Uber X fiir EXIT kénnte man nun das
Programm verlassen.)

Das Programm 148t sich ab der Ver-
sion 6.0 auch mit einer Maus bedie-
nen. Die Maussteuerung entspricht
dabei dem neuesten Standard, wird
aber im Hinblick auf die fehlende
Mausunterstiitzung der Versionen
5.0 und 5.5 nicht ndher erklart.
Grundsitzlich sind die im Kurs be-
handelten Programme auch mit den
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dlteren Versionen 5.0 und 5.5 lauffi-
hig. Die Verwendung der Version 6.0
ist keineswegs Voraussetzung.

Mit ESC gelangt man aus dem akti-
vierten Menii wieder in den Editor
zuriick. Der Cursor befindet sich in
der ersten Spalte der ersten Zeile und
wartet ungeduldig blinkend darauf,
daf} Sie endlich loslegen. Machen Sie
einen Versuch und schreiben Sie ei-
nen beliebigen Text. Sie sehen, der
Editor funktioniert wie ein Textverar-
beitungsprogramm mit Wordstar-
kompatiblem Befehlsschatz. Bevor
Sie nun tatsédchlich mit dem Program-
mieren beginnen, sollten Sie sich
noch mit den wichtigsten Befehlen
des Editors vertraut machen. Schrei-
ben Sie zu diesem Zweck Threm Brief-
freund einen kurzen Brief und
probieren Sie daraufhin alle wichti-
gen Funktionen des Editors aus (soll-
ten Sie keinen Brieffreund haben,
schreiben Sie doch einfach einige Zei-
len dieses Textes ab).

Steuerung

Der Cursor wird tiblicherweise mit
den Pfeiltasten bewegt. Mit POS1
bzw. ENDE gelangt man rasch an den
Anfang bzw. an das Ende einer Text-
zeile. Bei ldngeren Programmtexten
wird man die Bedeutung der Tasten
“BILD nach oben” und “BILD nach
unten” zu schitzen wissen. Sie dienen
zum Vor- und Zuriickblittern im Text.
Mit “STRG-BILD nach oben” bzw.
“STRG-BILD nach unten” gelangt
man iibrigens an den Textanfang bzw.
an das Textende.

Eine der wichtigsten Tasten ist F1.
Damit bringen Sie einen Ausschnitt
auf den Monitor, der zu jeder Situa-
tion eine Hilfestellung bietet. Diese
Hilfestellung von Turbo Pascal ist so-
gar so intelligent, dafl Sie immer zu
jenem Programmpunkt Hilfe erhal-
ten, in dem Sie sich gerade befinden.

(Voraussetzung dafiir ist allerdings
das Vorhandensein der Datei TUR-
BO.HLP im aktuellen Verzeichnis.)
Sollten Sie nicht mehr hilfebediirftig
sein, so driicken Sie einfach die ESC-
Taste.

Wie mit anderen Editoren lassen sich
auch hier markierte Textblocke kopie-
ren, verschieben oder 16schen.

Wer in ldngeren Programmtexten ein
bestimmtes Wort oder eine Zeichen-
kette sucht, weil} die im Editor einge-
baute Suchfunktion zu schitzen. Die
Tastenkombination STRG-Q und F
bringt am Bildschirm links oben die
Aufforderung, den zu suchenden Text
einzugeben.

Machen Sie sich auf die Suche nach
einem mehrmals vorkommenden
Wort im Text. Die Eingabe wird mit
RETURN bestitigt. Mit der Kombi-
nation STRG-Q und A kann man so-
gar Textteile ersetzen.

Einige wertvolle Tips

Sie brennen sicher schon darauf, Thr
erstes Programm zu schreiben. Bevor
Sie damit beginnen, noch rasch ein
paar wichtige Hinweise:

Um die Befehlsformulierung von Tur-
bo Pascal verstehen zu kionnen, ist es
unerldflich, die angefiihrten Pro-
gramme auch in bestimmten Punkten
zu verdndern und die Auswirkungen
solcher Anderungen zu beobachten.

Falsche Befehle kénnen normaler-
weise keine Schidden an der Hardwa-
re verursachen. Sie brauchen daher
bei den Anderungen nicht iiberéngst-
lich zu sein. Schlimmstenfalls stiirzt
das System aufgrund solcher fehler-
hafter Eingriffe ab. Als Ausweg aus
solchen Situationen bleibt zumeist
nur ein “Reset” (Neustart) des Com-
puters. Es ist schlimm genug, wenn

die zuletzt bearbeitete Datei zuvor
nicht auf Diskette oder Festplatte ge-
speichert wurde, denn ein Neustart
leert selbstverstidndlich den Arbeits-
speicher des Rechners.

Damit solche Schrecksekunden aus-
bleiben, sollten Sie den Programm-
text vor dem Programmlauf sichern.
Das erledigt Turbo Pascal iibrigens
auch automatisch, wenn Sie im Menii
“OPTIONS” das Untermenii “ENVI-
RONMENT” und darin wiederum den
Punkt “EDIT AUTO SAVE” anwiéh-
len. Damit wird der Schalter auf ON
gestellt und Sie kénnen das Sichern
vor dem Compilerlauf getrost Turbo
Pascal iiberlassen. (In der Version 6.0
wihlen Sie dazu im Menii ENVIRON-
MENT den Meniipunkt PREFEREN-
CES und schalten mit ALT-F den
AUTO-Save-Modus ein.)

Ausgabe am Bildschirm
WRITE

So, nun steht Ihrem ersten Programm
wirklich nichts mehr im Wege. Es ist
bekannt, dal in PASCAL die Pro-
grammieranweisungen in relativ na-
tirlicher Form erfolgen kénnen. Wie
sollte man wohl die Anweisung, das
Wort “PASCAL” am Bildschirm aus-
zugeben, moglichst natiirlich formu-
lieren?

Schreib "PASCAL’

So etwa sollte die Anweisung lauten.
Da die meisten Compilersysteme den
englischen Wortschatz bevorzugen,
wihlt man besser die Anweisung:

Write (’PASCAL')

Das Kompilieren dieser Anweisung
fiihrt jedoch zu einer Fehlermeldung,
da jedes PASCAL-Programm (sowie
auch jedes Unterprogramm und klei-
nere Strukturen) eine Anfangs- und
Endmarkierung benétigt. Machen Sie
dem Compiler den Gefallen und er-
gédnzen Sie das Programm entspre-
chend!

BEGIN
Write ('PASCAL’);
END.

Geben Sie dem ganzen noch einen Na-
men und schreiben Sie in die erste
Zeile:

PROGRAM EINS
Der sogenannte Programmkopf setzt

sich zusammen aus dem Wort PRO-
GRAM und einem nachfolgenden frei
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wihlbaren Programmnamen. In die-
sem sollten allerdings keine Sonder-
und Leerzeichen enthalten sein.

Das erste Programm hat nun folgen-
des Aussehen:

PROGRAM EINS
BEGIN

Write ("PASCAL’)
END.

Die Einriickung des Write-Befehls be-
wirken Sie am besten mit der Tabula-
tortaste. Dabei wird der Text um 5
Spalten nach rechts gesetzt.

Geben Sie der Datei iiber ALT-F und
A den Namen “WRITE.PAS” und las-

sen Sie das Programm iiber ALT-R
und R (oder STRG-F9) “laufen”.

Error 85: “;” expected

meint der Compiler und erwartet hin-
ter dem Wort “EINS” einen Strich-
punkt. In Turbo Pascal muB beinahe
jede Anweisung mit einem Strich-
punkt abgeschlossen werden. Das be-
darfeiner gewissen Gewéhnung. Aber
der Compiler ist immerhin so zuvor-
kommend, Sie auf fehlerhafte Formu-
lierungen hinzuweisen. Andern Sie
das Programm entsprechend (verges-
sen Sie nicht den Strichpunkt hinter
der WRITE-Anweisung) und geben
Sie dem Compiler eine weitere Chan-
ce.

Tatsdchlich ibersetzt er das Pro-
gramm nun klaglos, es erscheint kei-
ne Fehlermeldung. Es erscheint aber

wahrscheinlich auch sonst nichts. Wo
steht nun der Text am Bildschirm?

Das Programm ist zwar nicht mehr
fehlerhaft, Sie miissen jedoch bei den
Versionen 5.0, 5.5 und 6.0 mit ALT-F5
auf die Bildschirmseite umschalten,
die die Ausgabe enthiilt (USER-Scre-
en). Versuchen Sie’s! Der Text steht
nun am Bildschirm. Mit einer beliebi-
gen Taste gelangen Sie wieder in den
Editor zuriick.

Dieses kurze Programm zeigt, daf
der Compiler klar formulierte Anwei-
sungen erwartet. Er ist allerdings so
freundlich, Sie auf etwaige Formulie-
rungsfehler hinzuweisen. Nicht nur
das, er stellt sogar den Cursor an die
Stelle im Editor, an der der Fehler
auftritt.

Figen Sie nun im Programm vor der
WRITE-Anweisung den Befehl

GotoXY (30,12);
ein!

Diese Anweisung steht in den Versio-
nen ab 4.0 in einer UNIT namens
“CRT”. Wir werden zu einem spéteren
Zeitpunkt auf das Konzept der Units
noch zu sprechen kommen. Es sei hier
nur erwihnt, dafi sie zum Zusammen-
fassen von Programmteilen dienen.
Vorldufig reicht es, wenn Sie wissen,
wie man sie aufruft:

USES Crt;
Das geniigt!

Fiigen Sie diese Zeile nach dem “PRO-
GRAM"-Namen ein:

PROGRAM EINS;
USES Crt;
BEGIN
GotoXY (30,12);
Write (/PASCAL’);
END .

Wie Sie sehen, 148t sich der Text sogar
beliebig positionieren. Die obige An-
weisung stellt den Cursor vor der Aus-
gabe in die 30. Spalte der 12.
Bildschirmzeile. Da der Bildschirm
im Textmodus aus 80 Spalten und 25
Zeilen besteht, erscheint der Text et-
wa in der Bildschirmmitte.

Sie haben bisher gelernt
daB,

* ein Programm mit dem Schlissel-
wort “PROGRAM?”, gefolgt von ei-
nem frei wihlbaren
Programmnamen, beginnt.

¢ Anweisungen zwischen den
Schliisselwértern BEGIN und
END stehen.

* Anweisungen mit einem Strich-
punkt enden.

* Der Cursor mit “GotoXY(Spal-
te,Zeile)” beliebig am Bildschirm
positioniert werden kann. Die
entsprechende Anweisung steht
in einer UNIT, welche mit “USES
CRT,” aufgerufen wird.

¢ Ein END gefolgt von einem Punkt
das Programmende anzeigt.

Softwarevorstellung

Banner ist, wie der Name schon sagt,
ein Programm zum Erstellen von ma-
ximal 2zeiligen Bannern und auch

Plakaten. Eine besonders einfache
Bedienung erméglicht Schriftziige in
etlichen grafischen Méglichkeiten zu
gestalten. Dabei sind einige mégliche
Gestaltungen vorgegeben und kéon-
nen auch selbst erstellt werden. Mit-
tels Cursortasten kann zwischen den
unterschiedlichsten Ausgabeméglich-
keiten gewihlt werden, und vor dem
Ausdruck kann das fertige Banner
am Bildschirm angesehen werden.

Banner

Hervorzuheben ist noch, daB eine be-
sonders vielfiltige Druckerauswahl
zur Verfiigung steht. Unterstiitzt
werden auch sdmtliche Graphikkar-
ten.
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COMPUTER UND BORSE

Der Computer ist eines der wichtigsten Werkzeuge im Borsen-
geschdaft. Kein Brooker kommt ohne ihn aus. Dennoch ist er

auch eine gefahrliche Waffe.

Montag, 19. Oktober 1987: Kurssturz
an der Wallstreet. Der Verfall ameri-
kanischer Aktien, der schon am Frei-
tag, den 16.10.1987, begann, setzt
sich verstdrkt fort und endet mit ei-
nem Minus von mehr als 500 Punkten
im Dow Jones (meistbeachteter In-
dex). Am Dienstag folgten sdmtliche
Weltborsen (Wien war damals durch
die 5-%-Klausel geschiitzt - heute 10
% ) diesem Trend. Ausgelést wurde
dieser “Schwarze Montag” unter an-
derem durch den sogenannten Pro-
grammhandel. Computerprogramme
der Broker gaben beim Unterschrei-
ten bestimmter Marken, sog. stopp
loss (Verlustbegrenzung), selbstéindig
Verkaufsorders und verstirkten den
Abwirtstrend lawinenartig.

Euphorie und Zusammen-
bruch

Zumindest muBten diese als Siinden-
bock herhalten, die wahren Ursachen
waren die Euphorie in den Mérkten,
steigende Zinsen, die Kurse waren
der realen Wirtschaftsentwicklung
davongelaufen. In diesen Tagen wur-
den Erinnerungen an die groBe De-
pression 1929 wach, und man
befiirchtete das Schlimmste. Doch
durch das schnelle Schalten der FED
(amerikanische Notenbank), die dem
Markt sofort Liquiditdt zur Verfu-
gung stellte, konnte Argeres verhin-
dert werden. Heute weill man, dal3
dieser Crash nur eine Korrektur in
einem Aufwirtstrend war, und keine
Weltwirtschaftskrise angekiindigt
hat. Durch die Installation sogenann-
ter “Circuit breakers” (bei Verinde-
rungen des Dow Jones um einen
bestimmten Wert wird der Pro-
grammhandel ausgeschaltet) sollen
grofBe Kursschwankungen verhindert
werden. In diesen Tagen hat der Dow
die 3000er Hiirde genommen, und
wenn man den Bérsen glauben darf,
gehen wir wirtschaftlich guten Zeiten
entgegen.

Doch zuriick zum Rechner. Der Ein-
satz von Computern und Telekommu-
nikationssystemen ist wohl nirgends

so massiv (auller in der Militartech-
nik ) wie in der internationalen Fi-
nanzwelt. Wertpapierhéndler in aller
Welt nutzen Datennetze via Satelli-
ten (Anbieter wie Reuters, Tele-
kurs...), Chartprogramme (zeichnen
Kursverlidufe), Depotverwaltungs-
programme und Analysesysteme. Ei-
nem Hindler in Tokio ist es z. B.
moglich, wenn er bei einer Aktie, die
an zwei Orten (z.B. in New York und
London) notiert, eine Kursdifferenz
feststellt, diese in New York zu kau-
fen, in London wieder zu verkaufen
und den Gewinn einzustreifen. Diese
Vorgdnge erfolgen in Sekunden-
schnelle (sog. Arbitragegeschift).

schneller und schneller...

Dochist das alles keineswegs den Pro-
fis, die Millionenbetrége veranlagen,
vorbehalten. Auch der Kleinanleger
und Hobbybérsianer hat heute nicht-
zuverachtende Moglichkeiten auf die-
sem Gebiet. Als Mindesthardware
sollten ein AT 286, 40 MB HD, VGA,
2 serielle Schnittstellen, eine Maus
und ein BTX-Anschluf} zur Verfiigung
stehen. Zur Informationsbeschaffung
ist neben diversen periodischen Zeit-
schriften ( Pflicht: Austria Bérsen-
brief, Bérsenkurier) vor allem das
bundesdeutsche Bildschirmtextsy-
stem zu erwdhnen. Im BRD - BTX gibt
es eine Fiille von Informationsanbie-
tern (wichtig: Hornblower-Fischer
(Partner der Effectinvest-Bank (O),
Portfolio concept, Neue Wirtschafts-
presse ...). Hier erhilt man kosten-
glinstig Kurse (fir
Chartprogramme), Marktberichte,
Kaufempfehlungen, Optionsscheinli-
sten uvm. Voraussetzung, um kosten-
pflichtige Seiten abrufen zu kénnen,
ist ein Konto mit Einzugsermichti-
gung der Bundespost in der BRD.
Aber selbst kostenlos werden wichti-
ge Daten bereitgestellt. Im dsterrei-
chischen BTX ist hier leider nichts los
- auBer Bereitstellung von Kursen
osterreichischer Aktien vom Com-
pass-Verlag und von diversen Banken
(GZ, LB, CA).

Hier wére wirklich noch viel zu ma-
chen. Vielleicht greift dieses Problem
die Effectinvest - Bank, die das Know-
how von Hornblower zur Verfiigung
hat, auf. GroBler Vorteil dieser Infor-
mationsbeschaffung ist der selbst fiir
BRD-BTX geltende Telefonortstarif.

BTX und Borse

Weiters wird ein gutes Chartpro-
gramm bendétigt. Hier gibt es eine
Vielzahl von Anbietern. Im Preis - Lei-
stungs-Verhaltnis sehr gut ist Chart-
heft 2.0 vom Markt-&-Technik-Verlag
(als Bookware erhiltlich). Zum Fein-
sten im deutschsprachigen Raum ist
sicher “TAI - PAN” von Lenz und Part-
ner (BRD) zu zdhlen. Wichtig ist bei
Chartprogrammen die kostengiinsti-
ge tédgliche Kursbeschaffung. Am bil-
ligsten, aber natiirlich indiskutabel,
ist die Handeingabe (wer gibt schon
tédglich Hunderte von Kursen ein). Am
teuersten sind sogenannte Abo-Dis-
ketten. Diese werden meist wochent-
lich zugesandt. Danach kommt das
BRD - BTX. Hier stehen Tausende
Kurse weltweit zur Vergiigung. Die,
dank des ORF, beste “Absaugméglich-
keit” ist die vom Teletext. Hier wer-
den borsentédglich alle
osterreichischen Papiere (Aktien, PS,
Optionsscheine ...) angeboten und das
kostenlos. Man mufl allerdings, um
die Daten in den PC zu bekommen,
eine Teletextplatine der Fa. Print-
Technik (ca. S 2000.-) installiert ha-
ben. Diese erhilt das HF-Signal vom
Fernseher oder Videorecorder mit
Scart-Buchse. Die Platine erzeugt
nach richtiger Programmierung TXT-
Dateien, die dann vom Chartpro-
gramm importiert werden. Das
funktioniert mit Zeitschaltuhr (S
300.-) vollkommen selbstidndig, wéh-
rend Sie am Urlaubsort geniiBilich ein
Sonnenbad nehmen.

Die meisten Chartprogramme bieten
folgende Moglichkeiten: Chart mit
verschiedenen Durchschnittslinien
(38 GD, 200 GD), Langfristchart, In-
dikatorchart (relative Stérke, tber-
kauft - verkauft Indikation, Point &
Figure - Chart, bessere Programme
Kauf- und Verkaufsignale, Options-
scheinlisten nach Hebel, Aufgeld
usw.). AuBlerdem sortieren sie super,
wenn auch noch die Depotverwaltung
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mit Auswertungsmoglichkeiten wie
grafische Portfoliostruktur usw. inte-
griert ist. Fir Borsianer, denen Ak-
tien und fast hebellose, aber mit
hohen Primien versehene osterr. Op-

tionsscheine zu langweilig sind, gibt
es ab 1. Juli 1991 die OTOB (Oster-
reichische-Termin-und-Optionen-Bd
rse). Speziell hier ist aber ein fundier-
tes Wissen erforderlich. Dies ist iibri-

gens eine Computerbérse. Sie wird
mit fiinf Basiswerten starten.

Ein Clubmitglied (Sly).

Im Gansemarsch... (2)

Wie nun die serielle Dateniibertra-
gung im Detail aussieht, méchte ich
Ihnen an Hand der einfachsten seriel-
len Verbindungsart, dem sogenann-
ten Null-Modem, demonstrieren.
Dabei werden zwei Computer direkt
iiber die serielle Schnittstelle verbun-
den.

Zur Ubersichtlichkeit méchte ich
mich im folgenden auf die 25-polige
Ausfithrung des Steckers beziehen.
Die entsprechenden Nummern der
Kontakte der 9-poligen Schnittstelle
entnehmen Sie bitte den im letzten
Teil versffentlichten Tabellen.

Rein und raus

Wenn man nun die Funktion der ein-
zelnen Kontakte genauer betrachtet,
sind die Kontakte 2 und 3 mit Abstand
die wichtigsten. Sie sind ndmlich Aus-
und Eingang der Datenleitungen. Al-
les, was vom Computer an die Auflen-
welt gesendet wird, geht also iiber Pin
2 hinaus, wahrend die Antwort iiber
Pin 3 in den Computer zuriickkommt.
Nun muf} aber, wie auch im Leben,
der eine Partner dem anderen mittei-
len, daB er ihm etwas sagen will. Dies
geschieht bei RS232 dber die Sende-
aufforderungs-Leitung an Pin 4. Bei
richtiger Verbindung sollte sofort,
nachdem tiber Pin 4 die Aufforderung
hinausgegangen ist, iiber Pin 5 die
Empfangsbereitschafts-Meldung in
den Computer gelangen. Damit der
eine Computer tiberhaupt von der An-
wesenheit seines Partners weil}, er-
hilt er an Kontakt 20 ein Signal. Der
eigene Computer bertragt ein glei-
ches Signal an Pin 6, sowie ein Signal
“Empfangssignal erkannt” an Pin 8
an den Empfinger. Letzteres ist die
Antwort auf die Anwesenheitsmel-
dung, die tber Stift 20 hereingekom-
men ist.

Wenn nun die Kontakte 2 und 3 der
beiden Stecker ausgekreuzt werden,
also der Pin 2 des einen Steckers mit
dem Pin 3 des anderen und umge-
kehrt verbunden wird, so kénnen die
Daten bei den Ausgéngen (Pins 2) hin-
aus und bei den gegeniiberliegenden
Eingidngen (Pins 3) vom Empféinger
iibernommen werden. Vor dem ersten
Test sollten jedoch auch die Leitungen
4 und 5 sowie die Leitungen 6 und 20
ausgekreuzt und die Pins 7 miteinan-
der verbunden werden. Nun erst ist
eine korrekte Ubertragung méglich.
Beachten Sie jedoch, daBl einige Pro-
gramme auch das Signal “Empfangs-
signal erkannt” fir die
Kommunikation benétigen. Da die
Ubertragung dieses Signal vor jener
der Meldung zur Ubertragungsbereit-
schaft an Pin 6 erfolgt, kénnen beide
Signale iiber dieselbe Leitung ge-
schickt werden. Dazu verbindet man
zusitzlich die Kontakte 6 an beiden
Steckern mit den Kontakten 8 am sel-
ben Stecker. An dieser Stelle méchte
ich auch darauf hinweisen, das Ver-
bindungskabel nicht ldanger als zwei-
einhalb Meter zu wihlen, da es sonst
auf Grund der geringen Sendelei-
stung der RS232-Schnittstelle zu Sté-
rungen kommen kann.

Das Null-Modem

Diese Ausfithrung des Null-Modems
ist zwar sehr aufwendig, doch ist mit
ihr die einwandfreie Funktion der
Verbindung garantiert. Bei der ver-
einfachten Version werden lediglich
die Datenleitungen (2 und 3) ausge-
kreuzt und die Pins 7 miteinander
verbunden. Durch den Zusammen-
schluB8 der Pins 4 und 5 am selben
Stecker gaukelt sich der Computer
die eigene Empfangsbereitschaft vor.
Die Ubertragung gliickt aber nur so-
lange, bis der andere Computer aus
irgendeinem Grund plétzlich nicht

mehr empfangen kann. Das kann der
Sender jedoch nicht erkennen, und
sprudelt weiter Daten bei Pin 2 her-
aus, die dann hoffnungslos ins “Leere”
gehen. Der Ziel-Computer erhilt so-
mit nur irgendwelche Datenfragmen-
te, mit denen niemand etwas
anfangen kann. Aber nur in den sel-
tensten Fillen kommt es zu derarti-
gen Problemen, weshalb auch diese
einfachere Verbindung bevorzugt
Verwendung findet. Nachdem man
auch noch die Kontakte 6, 8 und 20
am selben Stecker miteinander verls-
tet hat, benétigt man nur noch ein
Kommunikationsprogramm, das ich
mit Thnen in der nichsten Folge er-
stellen méchte. Einstweilen gibt es
auch noch die Méglichkeit, mit dem
DOS-Befehl COPY zu arbeiten. Um
einen Text oder eine Datei zu senden,
kopieren Sie diese einfach auf eine
der COM-Schnittstellen. Am Ziel-
rechner kopieren Sie einfach von
COM zuriick in eine Datei. Wenn Sie
einen Text direkt von Tastatur iiber
RS232 senden wollen, so geben Sie am
Sender-Gerit lediglich CON als Da-
tenquelle an. Schlieflen Sie dann die
Eingabe am Sender mit Crtl+Z
(Strng+Z) ab.

Beispiele
Sender:

COPY AUTOEXEC.BAT COM1
Empféanger:
COPY COM1 AUTQEXEC.BAT

...kopiert die Datei AUTOEXEC.BAT
zum anderen Rechner.

Sender:
COPY CON COM1

Empfanger:
COPY COM1 DATEI.TXT

...kopiert die Tastatureingabe direkt
in das File DATELTXT auf den zwei-
ten Computer.
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Kings Quest V - Gesamtlosung (2)

von Christian Huber

Nachdem Konig Graham die Schlan-
ge mit Tambourin verscheucht hat,
steht er in einer Winterlandschaft.
Daher muB} er schnellstens den blau-
en Mantel anziehen und es schadet
ihm auch nicht, wenn er einen Teil des
Schinkens ifit. Nun stehen ihm ein
paar geografische Hiirden bevor : Die
erste Hiirde tiberwindet er mit Hilfe
des Seiles. Er wirft das Seil zum Fels-
vorsprung, somit also nicht zum sich
auch anbietenden morschen Ast. Da-
nach hopst er iiber die im Hinter-
grund liegenden Felsen (mit der Hand
anklicken) , nimmt aber nur den er-
sten, dritten, fiinften und sechsten
Felsen. Als letztes muBl er dann noch
mit wenig Schwierigkeiten den
Baumstamm iiberqueren. Aber nun
geht’s Cedric an den Kragen. Ein Wolf
nimmt ihn mit, und unser Held jagt
mit den Schlitten hinterher. (Zu Ful}
geht das nicht, weil er sonst nicht in
der Lage ist, die Schlucht zu iiberque-
ren.)

Vor dem Héhleneingang findet Kénig
Graham einen halbverhungerten Ad-
ler, dem er nun den Rest des Schin-
kens gibt. Der Adler wird sich dafiir
spédter einmal bedanken.

Von Héhlen und Wélfen

Sobald der Hoéhleneingang erreicht
wird, kommen zwei Wilfe und gelei-
ten Konig Graham zur Eisprinzessin.
Diese verurteilt ihn zum Tode, aber in
dem Moment, wo die Wilfe angreifen,
spielt unser Held auf der Harfe ein
Lied. Aufgrund des Wohlklanges der
Melodie erhilt Konig Graham eine
Chance, das Leben von Cedric und
sein eigenes zu retten : Er mufl nur
einen Yeti téten. Dies schafft er mit
Hilfe des Kuchens. Sobald der Yeti
angreift, wirft Koénig Graham den Ku-
chen vom Bécker ins Gesicht. Darauf
fillt der Yeti in die Schlucht und
stirbt. In der Héhle vom Yeti kann
unser Held noch einen griinen Kri-
stall mit Hilfe des Hammers mitneh-
men. Zur Koénigin zuriickgekehrt
halten Cedric und Kénig Graham sei-
ne Freiheit wieder, und beide gehen
ihren Weg weiter.

Kaum sind sie frei, nimmt ein Adler
Konig Graham mit und wirft ihn in
sein Nest. Sofort greift Kénig Graham
nach der neben ihm liegenden golde-
nen Kette und wartet jetzt auf Hilfe
vom Adler, welchen er zuvor gefiittert
hatte. Dieser holt ihn und setzt ihn
auf einer Insel wieder ab.

Ohne Mantel sieht er im Vordergrund
eine Eisenstange und im Hintergrund
ein Boot. Mit der Eisenstange geht
unser Held zum Boot. Dort muf} er
zuerst mit dem Wachs ein Loch stop-
fen und begibt sich nun aufs Meer.

Bei der Insel angekommen, gerit Ko-
nig Graham wieder in Gefangen-
schaft. Und wiederum kommt er mit
Hilfe der Harfe frei.Auf dem Weg zu-
riick zum Boot nimmt er den Angelha-
ken, den schwerverletzten Cedric und
die Muschel an sich.

Zuriick auf der Insel, bekommt Kénig
Graham Hilfe vom duflerst schwerhé-
rigen Einsiedler. Die Verstindigung
wird erleichtert mittels einer Mu-
schel. Nach der wundersamen Hei-
lung von Cedric kommt Kénig
Graham endlich zum Schlo8 von
Mordack.

Bei der Landung auf Mordacks Insel
nimmt Graham den Fisch mit und
muf anschlieBend die steinernen Ko-
bras mit dem Kristall vom Yeti besie-
gen.Nun betritt er iiber eine Eisentiir,
welche er mit der Eisenstange 6ffnen
kann, das Innere des Schlosses. Jetzt
befindet er sich in einem Kellerlaby-
rinth.

Im SchloB von Mordack

Zuerst steht Kénig Graham in einem
Kellerlabyrinth. In diesem Labyrinth
gibt es eigentlich keinen festen Weg.
Wenn man ein bilchen durch das La-
byrinth spaziert, stofit Kénig Graham
auf ein Monster. Diesem wird das
Tambourin tibergeben. Den Knochen,
den es beim Abgang fallen 14Bt,
nimmt unser Held natiirlich mit.
Wenn er weiter durchs Labyrinth
wandert, gelangt er an eine Tiir, wel-
che er mit dem Knochen 6ffnet. Nun
befindet sich Kénig Graham in einer
Kiiche. Dort findet er einen Sack voll
Bohnen. Im néchsten Raum putzt ei-

ne Prinzessin den Boden. Auch sie soll
befreit werden.

Thr Vertrauen gewinnt man dadurch,
indem Graham ihr die Goldkette gibt.
Wandert man weiter durch Schlo8, so
fangt ein blaues Monster unseren
Helden ein und bringt diesen in ein
Kellerabteil. Im Kellerabteil holt Gra-
ham zuerst mit dem Angelhaken ein
Stiick Kidse aus dem Mauseloch und
wartet dann, bis die Prinzessin ihn
rettet.Thr anschlieBend folgend, ge-
langt Kénig Graham wieder in die
Kiiche.

Als néichstes muBl das blaue Monster
(oder rosarote) erledigt werden. Wenn
man die Bohnen als Murmeln be-
nutzt, so ist das Monster schnell au-
Ber Gefecht. Im ersten Stock des
Schlosses befindet sich die Katze des
Zauberers. Dieser wird der Fisch vor-
geworfen und dann blitzschnell in den
Bohnensack (leer natiirlich) gefan-
gengenommen. Nun geht Konig Gra-
ham von Mordacks Schlafzimmer in
die Bibliothek. Dort blittert er im
Zauberbuch und merkt sich dabei die
einzelnen Zauberspriiche. Nun war-
tet er in der Bibliothek, bis sich Mord-
ack in sein Bett legt (Graham sieht
durch die Tir). Schlift dieser, geht
unser Held in Schlafzimmer, nimmt
den Zauberstab von Mordack mit und
macht sich nun auf den Weg zur Zau-
bermaschine. Dort legt er seinen zau-
berschwachen Zauberstab auf die
eine Seite der Maschine und Mord-
acks Zauberstab auf die andere Seite.
Mit dem Kise erreicht Graham, dall
die Maschine zu arbeiten beginnt.
Nachdem die Zauberkraft der Zau-
berstidbe gewechselt hat, nimmt Gra-
ham seinen Zauberstab wieder an
sich.

Der SchiuB

Zum Abschlul des Adventures Kings
Quest V beginnen Mordack und Kénig
Graham zu zaubern.

Dabei ist folgendes wichtig : Wenn
Mordack ein Flugdrache ist, so ver-
wandelt sich Graham in einen Tiger;
wenn Mordack ein Drache ist, dann
ist Graham ein Hase; wenn Mordack
gleich einer Kobra, dann Graham ein
Wiesel und bei Feuer von Mordack
zaubert Graham eine Wolke.
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Virenlexikon

von Michael Moder

Viren sind ein weitverbreitetes The-
ma in der EDV. Sie verbreiten Angst
und Schrecken. Anfangs gedacht um
die Verbreitung von Raubkopien zu
verhindern, greifen immer mehr Pro-
grammierer zu dieser Waffe, sei es
aus Jux oder zur Selbstbestitigung,
und legen mitunter, indirekt, wichti-
ge Datenanlagen lahm. Die Program-
mierer dieser Viren sind meist
unbekannt und der Verbreitung pas-
siert auf dem so tiblichen “Programm-
tausch unter Bekannten”. Vermutet
wurde auch schon, dafl die Entwickler
sogenannter Virensuchprogramme

selbst Viren verbreiten um den Markt
fiir Virensuchprogramme anzukur-
beln. Des weiteren wurden auch
schon einige Virensuchprogramme
von irgendwelchen Programmierern
so umgewandelt, daB diese selbst Vi-
ren verbreiten.

Um Ihnen einen kleinen Uberblick
liber die bekannten Viren und deren
Wirkung zu geben haben wir fiir Sie
ein Lexikon einiger bekannten Viren
abgedruckt. Alle sind es auf keinen
Fall, da einige noch nicht bekannt
und auch monatlich ca. 30 neue Viren-
arten oder nur abgeinderte Versio-

nen bereits bekannter Viren in Um-
lauf kommen.

Anmerken wollen wir noch, daB auch
das beste Virensuchprogramm immer
einen Schritt zuriick ist. Da bis der
Virus entdeckt, entschliisselt und ein
Suchprogramm entwickelt wurde,
wieder Neue und Gefihrlichere im
Umlauf gekommen sind.
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SchiuBwort

Da durch die Verwendung eines zu Somit hoffen wir, daB Sie mit der Dis- Wiinsche, Anregungen und Kritik
starken Klebstoffes einige Disketten kette zu diesem Magazin keine Pro- sind jederzeit willkommen.

der letzten Ausgabe unbrauchbar wa- bleme haben und Sie viel Freude mit

ren, bitten wir Sie héflichst um Ent- Magazin und den beiliegenden Pro- Nur so kénnen wir das PCC-Magazin

schuldigung fiir diesen Fehler. Alle grammen finden werden.
uns bekannten beschédigten Disket-
ten wurden kostenlos ersetzt.

Inhalt der néachesten Ausgabe

¢ Einbau von Speichererweite- Inhalt der Diskette:

rungen
* Soundblaster-Karte ¢ Textverarbeitung
MS-DOS 5.0 Assembler

Turbo-Pascal-Kurs (2. Teil) *  uvm.

Inserentenverzeichnis

ALPHA Up-to-Date, Waldgasse 47, 1100 WIEN . . . .Seite 24
COMPUTERHOTEL Moatserhaus, Salzstiegl 241,

8584 HIRSCHEGG . .. ... ... ... . .0 ... Seite 23
FARBAX, Wienserstr. 68, 8020 GRAZ . . .. .. ... Seite 4

PD-Service Gutzelnig . . . . ... ... . ....... Beihefter

den Wiinschen unserer Leser anpas-
sen.

A-8584 Hirsc /Weststmk.
Tel: 03141/2160 FAX: 2318
bietet an:
COMPUTERCAMP: Noech Plitze freil
18. - 1%, wund 25. - 31 Augusi
&S 4790~ inkl. \ollpension, tolle Lehrer,
Interessante Programme, SpaB mit Sport |
COMPUTERFLOAMARKT: 24. August

Tauschen, Hondeln ung
‘Fachsimpeln® in der freien Natur.

FIRMENSEMINARE:
i PC stehen |hnen
far Inre Mitarbetter zur Verfagung.

COMPUTER PLUS TRLAUR:
PC om Zimmer, Tennis, Wandern




=g Diec richtige Wahl !!
--" ALPHA Up-to-Date
© Waldgasse 47 1100 Wien
Tel: 602 36 36 604 97 97

MS-DOS

5.0
deutsch

6S 1850,-

Borland C++
deutsch

6S 6490,-

LINKS Golf
Spitzenklasse !

6S 1145,-

PCGlobe 4.0
deutsch

6S 1190,-

Preise inklusive 20% Mwst.
Preisinderung und Irrtum vorbehalten.
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